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REGULAMENTO DEMONSTRATIVO

Torneio Modelo - Apresentação.
Pesca esportiva • Modalidade pesque e solte

DOCUMENTO MODELO: evento, local, datas, regras e premiação fictícios, destinados exclusivamente à apresentação
da plataforma. Não constitui inscrição em competição real nem promessa de pagamento de prêmios.

INFORMAÇÃO DADOS DO EVENTO

Data e período 24/10/2027, das 06h às 18h

Local Lago das Águas Claras - Cidade Modelo/SP

Espécie e equipes Tucunaré; equipes de 1 a 3 pescadores

Disputa 07h às 16h; horário de Brasília

Classificação Soma dos comprimentos dos 5 maiores peixes válidos

1. Objetivo e abrangência

1.1. Simular a realização de um torneio de pesca esportiva, demonstrando cadastro de equipes, envio de
capturas, avaliação pela arbitragem e divulgação de resultados.

1.2. Todas as regras deste documento se aplicam apenas ao evento demonstrativo. Qualquer uso em torneio
real exige a definição dos dados efetivos, da área autorizada e das condições de realização.

2. Participação e credenciamento

2.1. Cada equipe poderá ter de 1 a 3 pescadores, com um responsável pelo cadastro, pelos registros e pela
comunicação com a organização. Neste modelo, os participantes deverão ter 18 anos ou mais.

2.2. Cada participante poderá integrar apenas uma equipe. Os integrantes deverão ser conferidos no
credenciamento; alterações serão aceitas somente antes da largada e mediante registro pela organização.

2.3. O cadastro será exclusivamente demonstrativo, sem cobrança de inscrição. A equipe receberá
identificação e orientações para uso da régua e envio dos registros.

3. Área de competição e largada

3.1. O Lago das Águas Claras é fictício. Não existe raia oficial delimitada para este modelo. Links de mapas
usados na página são apenas referências visuais e não autorizam pesca ou navegação.

3.2. Na simulação, a largada ocorrerá às 07h, após as orientações. Capturas anteriores à largada ou
posteriores às 16h não serão aceitas.
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REGULAMENTO DEMONSTRATIVO

Capturas e classificação
4. Modalidade e conduta de pesca

4.1. Serão consideradas apenas capturas de tucunaré com vara, carretilha ou molinete e iscas artificiais. São
proibidos iscas vivas, redes, tarrafas, espinhéis e qualquer transferência de peixes entre equipes.

4.2. Todos os exemplares deverão ser devolvidos à água com vida imediatamente após o registro. É proibido
manter peixes para medição posterior ou apresentar a mesma captura mais de uma vez.

4.3. Os peixes deverão ser manuseados com cuidado, com apoio adequado e o menor tempo possível fora
da água. Capturas sem comprovação de soltura com vida serão invalidadas.

5. Medição e comprovação

5.1. O peixe deverá ser colocado sobre a régua indicada pela organização, com a boca fechada encostada no
batente inicial e o corpo alinhado. A leitura será feita até a extremidade mais longa da cauda, sem esticar o
peixe.

5.2. O comprimento será registrado em centímetros, com uma casa decimal, desprezando frações inferiores a
0,1 cm. Para fins de simulação, não haverá comprimento mínimo adicional.

5.3. O vídeo deverá ser contínuo, sem cortes ou alterações, e mostrar a identificação da equipe, o peixe
inteiro, a boca no batente, a leitura da régua e a soltura com vida. Não há limite de duração definido neste
regulamento modelo.

5.4. A equipe poderá enviar registros adicionais para substituir capturas menores. Somente os 5 maiores
registros aprovados serão computados. Registros repetidos do mesmo peixe não geram pontuação adicional.

6. Envio e avaliação dos registros

6.1. Os vídeos deverão ser enviados pelo canal indicado na plataforma até as 16h. Será considerado o
horário de conclusão do envio registrado pelo sistema, e não o início do upload.

6.2. Cada equipe deverá acompanhar o recebimento e a situação dos registros. Vídeos ilegíveis, incompletos,
com medição não verificável ou sem soltura comprovada serão rejeitados com indicação do motivo.

6.3. A arbitragem poderá corrigir a medida informada com base no vídeo. A aprovação dependerá de
evidência suficiente; pedidos de esclarecimento não poderão substituir uma gravação ausente.

6.4. Se ocorrer indisponibilidade geral da plataforma, a organização divulgará a contingência e eventual
prorrogação de forma igual para todas as equipes, antes da homologação dos resultados.

7. Pontuação e desempate

7.1. A pontuação será a soma, em centímetros, dos 5 maiores peixes aprovados. Equipes com menos de 5
capturas válidas terão a soma dos registros aprovados; equipes sem captura válida ficarão sem pontuação.

7.2. Em caso de empate, serão comparados o maior peixe de cada equipe e, sucessivamente, os demais em
ordem decrescente. Posições sem captura equivalem a zero. Persistindo igualdade, prevalecerá a equipe que
primeiro concluiu o envio de seu conjunto final de capturas pontuadas, conforme o sistema.
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REGULAMENTO DEMONSTRATIVO

Programação e premiação
8. Programação do dia - 24/10/2027

HORÁRIO ATIVIDADE

06h00 Recepção e credenciamento das equipes

06h30 Orientações e conferência dos equipamentos

07h00 Largada e início da competição

16h00 Encerramento das capturas e do envio dos registros

16h30 Conferência e publicação da classificação provisória

16h30 às 16h45 Prazo para apresentação de recursos

16h45 às 17h00 Análise dos recursos pela arbitragem

17h00 Divulgação da classificação final

17h30 Cerimônia de premiação

18h00 Encerramento do evento

9. Premiação demonstrativa

COLOCAÇÃO PRÊMIO FICTÍCIO

1º lugar R$ 12.000,00 + troféu

2º lugar R$ 8.000,00 + troféu

3º lugar R$ 5.000,00 + troféu

4º lugar R$ 3.000,00 + troféu

5º lugar R$ 2.000,00 + troféu

Total R$ 30.000,00 em valores demonstrativos

9.1. Será atribuído também troféu demonstrativo à equipe responsável pelo maior tucunaré aprovado. Em
caso de empate no comprimento, prevalecerá o registro cujo envio foi concluído primeiro.

9.2. Os valores e troféus são exclusivamente ilustrativos. Não haverá distribuição real de dinheiro, bens ou
premiações.

10. Resultados e recursos

10.1. Resultados exibidos durante a prova, inclusive no telão, serão provisórios até a conclusão da arbitragem
e a análise dos recursos.

10.2. O responsável pela equipe poderá apresentar recurso entre 16h30 e 16h45 pelo canal da organização
indicado na plataforma, identificando a equipe, o registro questionado, o motivo e as evidências disponíveis.
Não haverá taxa de recurso.

10.3. A decisão será registrada e comunicada antes da classificação final. Caso a análise exija mais tempo, o
novo horário de divulgação será informado às equipes.
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Conduta e disposições finais
11. Segurança e preservação ambiental

11.1. Neste modelo, é obrigatório utilizar colete salva-vidas durante os deslocamentos da embarcação. As
equipes deverão seguir as orientações de segurança e evitar manobras que coloquem outras pessoas em
risco.

11.2. É proibido descartar lixo, combustível, linhas ou outros resíduos na água ou nas margens. A equipe
deverá recolher seus resíduos e preservar a vegetação e os animais.

11.3. Situações de emergência deverão ser comunicadas imediatamente à organização. O atendimento e a
proteção das pessoas terão prioridade sobre a competição.

12. Infrações e penalidades

12.1. Serão invalidadas as capturas com espécie incorreta, medição inconclusiva, vídeo irregular, falta de
soltura comprovada, envio fora do prazo ou duplicidade. A rejeição de um registro não elimina
automaticamente os demais registros válidos da equipe.

12.2. Fraude comprovada, adulteração de registros, transferência de peixes, uso de método proibido de
captura, agressão ou conduta que gere risco grave poderão resultar em desclassificação da equipe.

12.3. A ocorrência, a evidência e o motivo da penalidade deverão ser registrados pela arbitragem. A equipe
será comunicada e poderá apresentar sua manifestação no prazo de recursos previsto neste regulamento.

13. Suspensão ou alteração da programação

13.1. Condições meteorológicas adversas, riscos à navegação ou falhas gerais de operação poderão motivar
suspensão, interrupção ou alteração da programação. As orientações deverão ser comunicadas a todas as
equipes.

13.2. Em caso de interrupção definitiva, a organização informará se os registros anteriores serão usados para
classificação demonstrativa ou se a simulação será encerrada sem classificação. Não haverá efeitos
financeiros, pois este evento não possui cobrança ou premiação real.

14. Divulgação e canais de comunicação

14.1. Para demonstrar a página e o telão, deverão ser utilizados nomes de equipes, imagens e registros de
teste apropriados para apresentação. Não é necessário inserir dados pessoais ou contatos reais.

14.2. Números de telefone, perfis sociais e mapas ilustrativos não representam atendimento, perfis oficiais ou
locais autorizados. As orientações da simulação deverão ser publicadas na própria página do evento.

15. Disposições finais

15.1. Dúvidas sobre a simulação serão resolvidas pela organização e pela arbitragem, com registro das
decisões e tratamento uniforme das equipes.

15.2. Este documento serve como conteúdo de exemplo para a plataforma. Antes de adaptá-lo a um torneio
real, deverão ser definidos organização responsável, local e raia efetivos, requisitos aplicáveis, atendimento,
condições de inscrição e premiação, além da revisão das regras operacionais.

Torneio Modelo - Apresentação.
Versão 1.0 | Documento demonstrativo | Sem realização de evento real.



